Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka w klasie 6

=

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Ocenie podlegaja:
- Opanowanie podstawowych wiadomosci 1 umiejetnosci zgodnie z programem
nauczania
- Przygotowanie do lekcji
- Aktywnos¢ i inicjatywa na zajgciach
- Pracaw grupie
- Prace dlugoterminowe
3. Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci:
- sprawdziany teoretyczne, praktyczne i testy
- kartkowki, odpowiedzi ustne
- prace domowe (obowigzkowe i1 dodatkowe)
4. Sprawdziany i testy sa zapowiadane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem i
podany jest zakres sprawdzanych umiejetnosci i wiedzy.
5. Jezeli uczen opuscit sprawdziany 1 testy z przyczyn losowych, powinien napisa¢ w
terminie uzgodnionym z nauczycielem.
6. Uczen moze poprawi¢ ocen¢ niedostateczng z sprawdzianu lub testu w ciggu miesigca
od oddania pracy (zawsze w terminie uzgodnionym z nauczycielem).
7. Jezeli z poprawy uczen uzyska ocen¢ niedostateczng, to traci mozliwo$¢ popraw
nastepnych prac w danym semestrze.
8. Kartkéwki nie sg zapowiedziane i1 nie podlegaja poprawie, dotycza trzech ostatnich
tematow.
9. Uczen nie moze poprawi¢ oceny niedostatecznej uzyskanej za prace domowa
10. Uczen kl. 6 ma prawo do jednego w ciggu semestru zgloszenia o nie przygotowaniu
do lekcji ( brak pracy domowej, brak pomocy potrzebnych do lekcji. Przy kolejnych
nieprzygotowaniach - otrzymuje kazdorazowo , — ”,( drugi minus to ocena_
niedostateczny). Nie dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianow teoretycznych i
praktycznych oraz testow.
11. Uczen za aktywno$¢ na lekcji - otrzymuje kazdorazowo ,,+” ,(drugi plus to ocena _
bardzo dobry).
12. Uczen ma obowigzek uzupelnienia notatek i zadan w zeszycie przedmiotowym za czas
nieobecnosci.
13. Uczen nie ma mozliwos$ci poprawiania ocen przed klasyfikacja potroczng i roczna.

Poprawione 1 ocenione sprawdziany, kartkdwki nauczyciel oddaje uczniom do wgladu.
Rodzice moga zapozna¢ si¢ z oceng uzyskang za prace 1 z osiggnigciami dziecka podczas
dyzuréw w ostatni poniedzialek miesigca lub podczas zebran.

Przy ustalaniu oceny polrocznej i rocznej nauczyciel bierze pod uwage

stopnie ucznia z poszczeg6dlnych obszarow dziatalnosci wedlug nastgpujacej kolejnosci:
— sprawdziany pisemne lub praktyczne polegajace na pracy z komputerem,

— kartkowki 1 odpowiedzi ustne,

— aktywnos¢ na zajeciach,

— projekty indywidualne i grupowe,

— zadania domowe,

— udziat w konkursach oraz odnoszenie sukces6w na réznych szczeblach,

— aktywnos$¢ pozalekcyjna,

— prace dtugoterminowe ( np. projekty ).

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoly podstawowej:



1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

e ustala metod¢ wyszukiwania najmniejszej i najwigkszej liczby z podanego
zbioru,

e ustala metode wyszukiwania okres§lonej liczby w podanym zbiorze.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera
1 innych urzadzen cyfrowych uczen:

e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

e zmienia ukfad kolumn i wierszy tabeli,

e formatuje czcionke i wyglad tabeli,

e sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

e wypelia automatycznie komorki serig danych,

e wyrdznia okreslone dane w komoérkach przy pomocy formatowania
warunkowego,

e samodzielnie tworzy proste formuly obliczeniowe,

e stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,

e prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad wstawionego wykresu,

e dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,

e wyjasnia zasad¢ dzialania chmury internetowe;,

e zaklada foldery w chmurze internetowej do porzadkowania gromadzonych w
niej danych,

e tworzy, edytuje 1 formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze internetowe;,

¢ udostepnia dokumenty znajdujace si¢ w chmurze,

e samodzielnie rysuje tto oraz duszki do projektu w programie Scratch,

e buduje skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny 1 umieszczonych na niej
elementow,

e buduje skrypty wysylajace i1 odbierajace komunikaty do sterowania gra
tworzong w programie Scratch,

e tworzy prostg gre zrecznosciowa w programie Scratch,

e wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,

e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy najwigksza i najmniejsza
liczbe z podanego zbioru,

e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w podanym
zbiorze,

e omawia budowg interfejsu programu GIMP,

e wyjasnia zasad¢ dzialania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,

e tworzy 1 edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac narzedzia z
przybornika programu,

e wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

e uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

e retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,

e zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

e porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.




3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi 1 sieciami

komputerowymi uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wlasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wyjasnia zasade¢ dziatania poczty elektronicznej,

omawia elementy, z ktorych sktada si¢ adres poczty elektroniczne;,
samodzielnie zaklada konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych
SerwisoOw,

omawia wyglad interfejsu konta pocztowego,

wysyla wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

korzysta z komunikatoréw internetowych,

zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.

4., W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

dba o wtasciwy podzial obowigzkoéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspodtpracy z innymi,

przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ z innymi osobami za pomocg
Internetu,

udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,
wspotpracuje z innymi osobami, edytujac dokumenty w chmurze internetowe;j,
wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia si¢ swoimi projektami z
innymi cztonkami tej spotecznosci oraz do wyszukiwania pomystow na wtasne

projekty.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowe;j.
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OCENA NIEDOSTATECZNA :

nie opanowat wiedzy i umiejetnosci przewidzianych programem nauczania,
nie rokuje nadziei na poprawg poziomu umiejetnosci i wiadomosci,

nie jest w stanie rozwigza¢ zadan o elementarnym stopniu trudnosci,

nie wykazuje zadnych checi do poprawy swojej oceny.

OCENA DOPUSZCZAJACA:

wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego rodzaju,

zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuty,
wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,

komunikuje si¢ ze znajomymi, korzystajac z programu Skype,

umieszcza wiasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze internetowej,
tworzy foldery w ustudze OneDrive,

buduje w Scratchu proste skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny,

buduje w Scratchu skrypty okreslajace poczatkowy wyglad duszkow umieszczonych
na scenie,

tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i
nadawania warto$ci zmiennym,

tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci obrazéw w programie GIMP

OCENA DOSTATECZNA: Uczen spelnia powyZsze wymagania, a ponadto:

zmienia kolory komorek arkusza kalkulacyjnego,

wypetnia kolumne lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac
automatyczne wypekianie,

tworzy formuty, korzystajac z adresow komorek,

formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

zaklada konto poczty elektroniczne;,

stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w internecie,

tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive,

tworzy w Scratchu wiasne tlo sceny,

tworzy w Scratchu wlasne duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajace wyglad duszka po jego kliknieciu,

buduje w Scratchu skrypty przypisujace warto$ci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaty spelnione
okreslone warunki,

zaktada konto w serwisie spoteczno$ci uzytkownikéw Scratcha,

wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazow w programie GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczyc,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do ré6znych warstw.

OCENA DOBRA: Uczen spelnia powyzsze wymagania, a ponadto:

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,
kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,
sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,


https://scratch.mit.edu/

wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczen,

dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

wysyta wiadomos$¢ e-mail do wielu odbiorcow, korzystajac z opcji Do wiadomosci

oraz Ukryte do wiadomoSci,

korzysta z wyszukiwarki programu Skype,

dodaje obrazy do dokumentow utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive,

buduje w Scratchu skrypty nadajgce komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtérz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli”’ i ,,to” lub ,,jezeli”, ,,to” 1 ,,w

przeciwnym razie” do wykonywania polecen w zaleznosci od tego, czy okreslony

warunek zostal spetniony,

e wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptow
sprawdzajacych warunki,

e udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznosci uzytkownikow
Scratcha,

e podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

® wykorzystuje w programie GIMP narzedzie Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢
czytelnos$¢ fragmentu obrazu.

OCENA BARDZO DOBRA: Uczen spelnia powyzsze wymagania, a ponadto:

zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,
zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

e wyroznia okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania
warunkowego,

e stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowaé¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedhug wigkszej liczby kryteriow,
tworzy wlasny budzet, wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,
dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,
wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czesto uzywanych adresoOw poczty
elektronicznej,

e instaluje program Skype na komputerze i loguje si¢ do niego za pomocg utworzonego
wczesniej konta,

e udostepnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom i kolegom oraz
wspolpracuje z nimi podczas edycji dokumentow,

e tworzy w Scratchu prostg gre zrgcznosciowa,

e buduje w Scratchu skrypty wyszukujace najmniejsza i najwigksza liczbe w danym
zbiorze,

e buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w danym zbiorze,

e samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spoteczno$ci uzytkownikéw
Scratcha,

e dostosowuje stopien krycia warstw obrazéw, aby uzyskac¢ okreslone efekty,
tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

OCENA CELUJACA: Uczen spelnia powyzsze wymagania, a ponadto:

e Znacznie wykracza swoimi zdolno$ciami poza program nauki

e stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i
nietypowych

e uswiadamia sobie zagrozenia zwigzane z grami komputerowymi

e Dbierze czynny udziat w konkursach informatycznych pozaszkolnych, zajmujac na
nich czolowe miejsca.

Opracowanie: mgr Mieczystaw Wolski



